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横浜ス ポ ー ツ & カ ル チ ャ ー ク ラ ブ

（Y.S.C.C.）のマスコットキャラクターを

募集します 
 

 

概要 

横浜スポーツ＆カルチャークラブ（以下、Y.S.C.C.）は、横浜・本牧を拠点に、地域に密着した総合型スポーツクラ

ブとして成長し、プロスポーツ（Ｊ３リーグ、Ｆリーグ）にも挑戦を続けています。子どもからお年寄りまで、性別も関

係なく、国籍も関係なく、誰もが、いつでも、平和で豊かな生活を送れるよう、地域の方々を大きな家族としてお招

きできるような愛着あるスポーツクラブとして存在したいと思っています。 

2020 年の今年、予想だにしなかった事態が起こりました。人と人との繋がりが疎遠になりつつある今でも、これか

らも困ったときに助け合えるのは人の力です。 

私たちは、人と人との関係性、人の繋がりを大切にし、何が起きても人が心地よく過ごせるよう、夢や希望を持て

るよう、地域社会に密着した活動を続けます。そのシンボルとして、クラブが末永く愛着を感じてもらえるために

も、共に歩むマスコットキャラクターを持つこととしました。地域の皆さまに親しまれ、世の中にも広く知られる存在

となれるよう、マスコットキャラクターの案をお寄せください。 

 

応募要件 

1. 自作未発表作品に限る。 

2. 作品の応募数は問わない。 

3. 年齢、職業、デザインの経験、受賞歴の有無は問わない。 

制作要件 

1. Y.S.C.C.に親しみを感じ、イメージアップと認知度向上につながるようなものにすること。 

2. 横浜湾岸部を想起されるものとすること。「空」「水中」「陸上」いずれの要素も取り入れたキ

ャラクターであること。 

3. 近隣スポーツ団体のキャラクターと類似しないこと。 
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4. 着ぐるみで直立歩行することを想定した形態であること。また、着ぐるみのほか、ポスター、シ

ール、販売促進グッズ等 での使用を想定する。 

5. 色数は自由。ただし、黒色（又は単色）や拡大・縮小しても使用できるように考慮すること。  

6. 1 体であること。 

応募方法 

1. 提出内容  

a. 応募作品 

応募作品は手書きかデジタルデータのいずれかとし、下記の規格のとおり作成してくだ

さい。  

■ 応募作品のデザイン画は、A4 版での制作をお願いします。上下左右各 3cm の余

白をとった範囲内に収めてください。  

■ 正面画をカラーでデザインしてください。 側面、背面画は可能な限りデザイン

してください。未設定の場合は、Y.S.C.C.の判断で作成いたします。 

■ 手書き、電子データ等、作画の方法は問いません。 

■ デジタルデータは JPG、イラストレーター、フォトショップのいずれかで作成を

お願いします。 

b. 応募者情報 

応募情報には下記の内容を記入してください。 

■ 応募者氏名（ふりがな）、年齢、職業、住所、連絡先（TEL および E-mai） 

c. マスコットキャラクター名 

d. デザインの趣旨 

■ キャラクターのプロフィールや設定、作者の思い等を 200 字以内で記述してくだ

さい。ただし、応募者名等、応募者が特定できる情報は含めないでください。 

2. 提出方法 

a. 郵送 

■ 応募用紙に記入の上、応募作品と共に下記「応募先」に送付してください。 

■ 複数作品を応募する場合は、１作品ごとに応募用紙を添付してください。 

■ 郵送用応募用紙のダウンロードはこちらから  PDF word 

b. 電子メール 

■ 電子メールの件名を「マスコットキャラクター応募」としてください。 

■ 本文欄に、応募者情報（応募者氏名（ふりがな）、年齢、職業、住所、連絡先

（TEL および E-mai））、マスコットキャラクター名、デザインの趣旨を記載の

上、応募作品のデジタルデータを添付し、下記「応募先」に送付してください。

データ容量は 5MB 以下とします。 

■ デザイン画の元データ（フォトショップデータ、イラストレーターデータ等）は

選考終了まで保管し、Y.S.C.C.から要望があった場合は提出してください。 

https://yscc1986.net/yscc/wp-content/uploads/2020/07/mascotapply.pdf
https://yscc1986.net/yscc/wp-content/uploads/2020/07/mascotapply.docx
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応募期間 

2020 年 7 月 31 日（金）～9 月 10 日（木）（郵送の場合、9 月 10 日必着） 

選考方法 

1. 一次選考 

○ Y.S.C.C.内「マスコットキャラクター選考委員会」において 3 作品を最終候補として選

出します。 

○ 2020 年 9 月中旬にかけて、最終候補作品応募者に通知します。なお、落選の通知は行い

ません。 

2. 最終選考 

○ Y.S.C.C.を応援・ご支援くださる皆さまによる一般投票で、最終候補 3 作品の中から採

用作品を決定いたします。投票方法等の詳細は後日改めてお知らせします。 

賞 

1. 採用作品（1作品） 

○ 副賞として、Y.S.C.C.ホームゲームシーズンパス《生涯使用可》、特製マスコット

グッズを贈呈いたします。 

○ マスコットの発表イベントにご参加いただけます。（詳細は後日） 

2. 最終候補作品（2作品） 

○ 副賞として、Y.S.C.C.ホームゲームシーズンパス《2021、2022シーズン》を贈呈い

たします。 

結果発表 

2020 年 12 月末ごろのイベント（ホームゲーム最終節 等）を予定 

※ 商標登録の状況次第で、発表内容を変更させていただく場合がございます。 

  予めご了承下さい。 

応募にかかる注意事項 

1. 応募１件につき１作品とします。応募数に制限はありません。 

2. 応募作品は提出後に修正することはできません。 

3. 応募作品は、採用不採用を問わず返却いたしません。 

4. 応募は無料ですが、応募作品の提出までに要する費用は、応募者の負担とします。 

5. 採用作品に選定された場合は、必要によって、編集可能なデータ形式でのファイルの提出をお願

いすることがあります。 
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6. 応募作品は自作の未発表作のオリジナル品であり、他の商標等と同一・類似又は第三者の著作権

等の権利を侵害していないものに限ります。この項目に反することが判明した場合は、審査結果

発表後であっても受賞を取り消すことがあります。 

7. 最終選考にあたって、最終候補作品に変更・修正をお願いする場合があります。また、マスコッ

トの名称も変更をお願いする場合があります。 

8. 採用作品の使用にあたって、作品や名称に変更・修正を加える場合があります。 

9. 採用作品の著作権、二次使用権、商品化権、放送権等の一切の権利は㈱Y.S.C.C.に帰属します。

また、受賞者は、㈱Y.S.C.C.が作品の商標・意匠の出願・登録することを認めることとします。 

10. 採用されなかった作品の著作権は主催者に移転しません。 

11. 採用作品が著作権その他権利侵害等の責任を問われた場合、㈱Y.S.C.C.はその責任を一切負わな

いものとし、その責任及び解決は、すべて応募者の責任において対応することとします。 

個人情報の取り扱い 

応募にともなう個人情報については、応募者への問合せ、受賞の連絡など、マスコットキャラク

ター選考に関 してのみ使用するものであり、利用目的以外に本人の同意なく個人情報を開示・

公表することはありません。 ただし、採用作品の応募者については、採用作品とともに応募者

名、住所（市町村名まで）、作品の説明等を、報道や㈱Y.S.C.C.のホームページ等で発表させて

いただきます。 

その他留意事項 

1. 未成年者の方は、応募にあたり、親権者等の法定代理人の同意を得た上で応募してくだ

さい。採用作品の決定にあたっては、著作権等の権利譲渡に関して改めて親権者等の法

定代理人の同意書が必要になります。 

2. 本要項に取り決めのない事項については、㈱Y.S.C.C.の判断により決定します。 

3. 作品を応募した時点で、この募集要領の記載記事に同意したものとします。 

4. 受賞、選考に関するお問い合わせにはお答えできません。 

応募先および本件問い合わせ先 

Y.S.C.C.「Y.S.C.C.マスコットキャラクター募集」係 

〒231-0811 神奈川県横浜市中区本牧埠頭 3 U.S.S.インターナショナル内 

emai アドレス mascot@yscc1986.net 

※お問合せは上記アドレス宛にメールにてお願いいたします。 

 

以 上 

mailto:mascot@yscc1986.net

